
NUDO
• Cruce del límite;
• huida;
• información sobre la 
misión;

• viaje a por el arma;
• llegada al lugar 
desconocido.

INTRODUCCIÓN
• Presentación del 
protagonista;

• encuentro con el 
antagonista;

• encuentro con el 
guía.

DESENLACE
• Aceptación de la 
misión (la entiende);

• resuelve el acertijo / 
prueba;

• enfrentamiento 
final con el 
antagonista;

• vence y supera la 
prueba.


